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NODEMCU و ESP8266 ساخت سریال مانیتور تحت وب با

تاریخ انتشار۲۶ مرداد, ۱۴۰۱ توسط   سید حسین سلطان

سلام و درود خـدمت همراهـان همیشـ مایروالـام. در قسـمت هـای قبلـ از سـری آمـوزش هـای ESP8266 بـه نحـوه
اسـتفاده از فایـل سیسـتم بـرروی ESP8266 پرداختـه شـد. در ایـن مطلـب یـ سـریال مـانیتور تحـت وب را توسـط بـرد
پیاده سازی خواهیم کرد. پس با من تا انتهای مطلب همراه باشید. همچنین شما میتونید سایر  ESP8266 و  NodeMCU

مطلب من رو از این قسمت مطالعه کنید.

https://blog.microele.com/littlefs-read-and-write-data-on-esp8266-flash-memory/
https://blog.microele.com/category/esp8266/
https://blog.microele.com/category/esp8266/
https://blog.microele.com/littlefs-read-and-write-data-on-esp8266-flash-memory/
https://blog.microele.com/littlefs-read-and-write-data-on-esp8266-flash-memory/
https://blog.microele.com/author/soltanimicroele-com/
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سریال مانیتور تحت وب
در بسیاری از پروژه های مبتن بر ESP8266 و یا سایر برد های مشابه، از نرم افزار سریال مانیتور برای دیباگ کردن یا
نمایش وضعیت ها استفاده مشود. این کار باعث مشود از عملرد میروکنترلر یا برد مطلع شویم. برای این کار از
ارتباط سریال بین برد و سیستم رایانه خود استفاده خواهیم کردم. بهرحال گاه ممن است که نیاز باشد بدون کابل

این کار انجام شود. پس در این حالت نیاز به ی بستر بسیم است و از سریال مانیتور تحت وب استفاده مکنیم.

سریال مانیتور تحت وب
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قطعات مورد نیاز
ESP8266 یا ماژول NodeMCU برد

ویژگ های وب سریال مانیتور
WebSocket کار کردن با استفاده از

نمایش دیتا ها بصورت realtime و در لحظه
باز کردن چندین صفحه وب سریال در مرورگر

استفاده از کتابخانه AsyncWebserver برای عملرد بهتر

توابع وب سریال مانیتور
println() و  print() استفاده از وب سریال مانیتور مشابه همان استفاده از سریال مانیتور بوده و اصل ترین توابع آن 

مباشد.

()print: پرینت کردن دیتا برروی سریال مانیتور تحت وب بدون کاراکتر رفتن به خط بعد.
()println: پرینت کردن دیتا برروی سریال مانیتور تحت وب و کاراکتر رفتن به خط بعد.

WebSerial نصب کتابخانه
WebSerial.h استفاده شده است. برای نصب این کتابخانه مراحل زیر را دنبال برای اجرای این آموزش از کتابخانه 

نمایید.

Arduio IDE باز کردن نرم افزار .1
مسیر "Sketch > Include Library > Mange Library" را دنبال کرده و Manage Library را باز کنید. .2

https://www.microele.com/Modules/rf-module/wifi/
https://www.microele.com/Modules/rf-module/wifi/
https://www.microele.com/wifi/esp8266-12f-ch340.html
https://www.microele.com/wifi/esp8266-12f-ch340.html
https://github.com/ayushsharma82/WebSerial
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webserial را سرچ کرده و آن را نصب کنید. نویسنده کتابخانه مورد بحث Ayush Sharma مباشد. .3

webserial نصب کتابخانه

علاوه بر این به دو کتابخانه دیر نیاز هست که از لین های زیر میتونید این دو رو دانلود کنید و نصب کنید.
ESPAsyncWebServer

ESPAsyncTCP

برای نصب این دو کتابخانه از مسیر Sketch > Include Library > Add .ZIP Library نسبت به نصب آن اقدام کنید.

https://github.com/me-no-dev/ESPAsyncWebServer/archive/refs/heads/master.zip
https://github.com/me-no-dev/ESPAsyncTCP/archive/refs/heads/master.zip
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ESP8266 مثال از وب سریال مانتیور با
خود کتابخانه دارای 2 مثال برای استفاده است. اما در این جا آن را کم تغییر خواهیم داد. در مثال که در ادامه
را بـرروی وب سـریال مـانیتور نمـایش خواهـد داد. همچنیـن شمـا  "Microelecom" کنیـد هـر 2 ثـانیه عبـارتمشاهـده م

متوانید با ارسال "ON" و یا "OFF" چراغ LED ماژول را روشن یا خاموش کنید.

#include <ESP8266WiFi.h>

#include <ESPAsyncTCP.h>

#include <ESPAsyncWebServer.h>

#include <WebSerial.h>

#define LED 2

AsyncWebServer server(80);

const char* ssid = "نام مودم وایفای";

const char* password = "رمز";

void recvMsg(uint8_t *data, size_t len){

  WebSerial.println("Received Data...");

  String d = "";

  for(int i=0; i < len; i++){

    d += char(data[i]);

  }

  WebSerial.println(d);

  if (d == "ON"){

    digitalWrite(LED, LOW);

  }

  if (d=="OFF"){

    digitalWrite(LED, HIGH);

  }

}
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void setup() {

  Serial.begin(115200);

  pinMode(LED, OUTPUT);

  digitalWrite(LED, HIGH);

  WiFi.mode(WIFI_STA);

  WiFi.begin(ssid, password);

  if (WiFi.waitForConnectResult() != WL_CONNECTED) {

    Serial.printf("WiFi Failed!\n");

    return;

  }

  Serial.println("IP Address: ");

  Serial.println(WiFi.localIP());

  // WebSerial is accessible at "<IP Address>/webserial" in browser

  WebSerial.begin(&server);

  WebSerial.msgCallback(recvMsg);

  server.begin();

}

void loop() {

  WebSerial.println("Microelecom!");

  delay(2000);

}

برای وصل شدن و باز کردن وب سریال مانیتور، بعد از پروگرام کردن ماژول سریال ماینتور نرم افزار Arduino IDE را
باز کرده و در صورت که که بصورت موفقیت آمیز به مودم کانت شده باشد، ی آدرس IP را به شما اختصاص

خواهد داد. آدرس IP در کادر سبز رن مشخص شده است.
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دریافت IP برای دسترس به وب سریال مانیتور

برای باز کردن صفحه وب سریال مانیتور از آدرس زیر باید استفاده کرد. بجای IP Address همان آدرس IP نمایش داده
شده در سریال مانیتور خود را وارد کنید.

IP Address/webserial
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مشاهده نتیجه برروی وب سریال مانیتور

بررس و نحوه عملرد کد ها
در ابتدای برنامه لیست کتابخانه های مورد نیاز را اضافه مکنیم.

#include <ESP8266WiFi.h>

#include <ESPAsyncTCP.h>

#include <ESPAsyncWebServer.h>

#include <WebSerial.h>

با استفاده کد زیر ی متغیر معرف مکنیم.
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#define LED 2

با کد زیر پورت مربوط به آبجت AsyncWebServer را برابر 80 مقدار ده مکنیم.

AsyncWebServer server(80);

در دو متغییر مقادیر مربوط به نام و رمز وایفای را وارد مکنیم.

const char* ssid = "REPLACE_WITH_YOUR_SSID";

const char* password = "REPLACE_WITH_YOUR_PASSWORD";

دیتا های دریافت مدیریت و بررس
تابع زیر دیتا های ارسال از سمت وب سریال مانیتور را دریافت کرده و آن را در متغیری با نام D ذخیره مکند و

برروی وب سریال مانیتور نیز پرینت مشود. همچنین با استفاده از دستورات شرط در صورت که ON ارسال شود
از طرف وب سریال مانیتور یا OFF ال ای دی روی ماژول روشن یا خاموش خواهد شد.

void recvMsg(uint8_t *data, size_t len)

{

  WebSerial.println("Received Data...");

  String d = "";

  for(int i=0; i < len; i++){

    d += char(data[i]);

  }

  WebSerial.println(d);

  if (d == "ON"){

    digitalWrite(LED, LOW);

  }

  if (d=="OFF"){
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    digitalWrite(LED, HIGH);

  }

}

در تابع setup پایه شماره 2 که به LED روی ماژول متصل است بعنوان خروج معرف و مقدار آن HIGH قرار داده شده
است. منطق این پایه برعس است. لذا برای خاموش شدن از HIGH و برای روشن شدن از LOW استفاده مشود.

pinMode(LED, OUTPUT);

digitalWrite(LED, HIGH);

با استفاده از دستورات زیر، ماژول را به شبه محل خود متصل مکنیم.

WiFi.mode(WIFI_STA);

WiFi.begin(ssid, password);

if (WiFi.waitForConnectResult() != WL_CONNECTED)

{

    Serial.printf("WiFi Failed!\n");

    return;

}

Serial.println("IP Address: ");

Serial.println(WiFi.localIP());

با استفاده از متد begin روی آبجت WebSerial، وب سریال مانیتور را راه اندازی مکنیم.

WebSerial.begin(&server);

از recvMsg بعنوان مقدار تابع برگشتmsgCallback  استفاده شده است. تابع ()recvMsg وقت که دیتای از وب سریال
مانیتور ارسال شود فعال خواهد شد.
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WebSerial.msgCallback(recvMsg);

در نهایت توسط کد زیر، سرور را راه اندازی و اجرا خواهیم کرد.

server.begin();

جمع بندی
در این آموزش به بررس و نحوه پیاده سازی سریال مانیتور تحت وب پرداخته شد. در این ماژول از ESP8266 استفاده
شده بود و در حالت StationMode راه اندازی شده بود. همچنین شما متوانید آن را در حالت AccessPoint نیز راه اندازی

کنید و از وب سریال مانیتور نیز استفاده کنید.

امیدوارم از این آموزش کمال بهره را برده باشید. در صورت که هرگونه نظر یا سوال داشتید درباره این آموزش لطفا
اون رو در انتهای همین صفحه در قسمت دیدگاه ها قرار بدید. در کوتاه ترین زمان ممن به اون ها پاسخ خواهم داد.
ذارید. همینطور میتونید این آموزش را پس از اجرای عملاگر این مطلب براتون مفید بود، اون رو حتما به اشتراک ب

توی اینستاگرام با هشتmicroelecom # به اشتراک بذارید و پیج مایروالام (microelecom@) رو هم منشن کنید.

https://www.instagram.com/microelecom/?hl=en

